
チームＡ ：

Team

No. Pl-in 9 － 11

1 4 × Ｐ 11 － 9

2 5 × Ｐ1 Ｐ2 22 － 14

3 6 × 1 1 31 － 19

4 7 × Ｐc 2 2 〇 － 〇

5 8 × Ｐ Ｐ1 Ｐ Ｐ3 3 3
6 9 × Ｔ1 4 4
7 10 × U2

8 11 × D2

9 12 × Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ

10 13 1 1
11 2 2
12 3 3
13 4 4 1 1 6 26 26 4 51 51 4 76 76

14 5 2 2 8 27 27 52 52 77 77

15 3 3 7 28 28 6 4 53 53 9 78 78

16 6 4 4 9 29 29 54 54 79 79

17 5 5 8 30 30 8 55 55 80 80

18 6 6 31 31 7 56 56 81 81

Ｃ2 Ｂ2 7 7 7 4 4 32 32 9 57 57 82 82

8 8 33 33 8 58 58 83 83

4 9 9 5 5 34 34 11 59 59 84 84

10 10 35 35 8 60 60 85 85

8 11 11 6 8 36 36 7 61 61 86 86

12 12 37 37 9 62 62 87 87

8 13 13 38 38 8 63 63 88 88

14 14 9 7 39 39 11 64 64 89 89

8 15 15 9 40 40 8 65 65 90 90

16 16 41 41 6 66 66 91 91

7 17 17 11 4 42 42 7 67 67 92 92

18 18 11 43 43 68 68 93 93

19 19 8 44 44 9 4 69 69 94 94

4 20 20 7 45 45 9 70 70 95 95

21 21 8 46 46 71 71 96 96

5 22 22 9 47 47 6 7 72 72 97 97

23 23 11 48 48 7 73 73 98 98

5 24 24 10 11 49 49 7 74 74 99 99

5 25 25 11 50 50 75 75 100 100
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１１番控え３番

ﾁｬｰｼﾞﾄﾞ・ﾀｲﾑ・ｱｳﾄ　Time out
ﾁｰﾑ

ﾌｧｳﾙ
Team Fouls

1

ﾋﾟﾘｵﾄﾞ

Period

2

ﾋﾟﾘｵﾄﾞ

Period

佐賀

４番ガード　

５番フォワード （CAP）

６番セカンドガード

７番センターフォワード

A.コーチ：

A.Coah 佐賀Ａコーチ

１０番控え２番

Ａ Ｂ Ａ ＢＡ Ｂ Ａ Ｂ

A．ｽｺｱﾗｰ：A.Scorekeeper

△△□□ 　 ③

73 53 副審：Umpire

△△△△ 　 ⑤
ﾀｲﾑｷｰﾊﾟｰ：Timekeeper

□□△△ 　 ①

主審：Referee

〇〇〇〇 　 ⑥

24秒ｵﾍﾟﾚｰﾀｰ：24'Operator

△□□△ 　 ②

ランニング・スコア　　RUNNING SCORE

３

ﾋﾟﾘｵﾄﾞ

Period

コーチ：

Coah 佐賀コーチ ｻｲﾝ：Signature

スコアシートの記入方法

１２番控え４番

１３番控え５番

８番センター

９番控え１番

ｽｺｱﾗｰ：Scorekeeper

□□□□ 　 ④

　４

ﾋﾟﾘｵﾄﾞ

Period

佐賀県クラブ

選手氏名  Name of  Players ファウル Fouls

24秒
ｵﾍﾟﾚｰﾀｰ

ﾀｲﾑ
ｷｰﾊﾟｰ

ｺﾐｯｼｮﾅｰ
（必要に応じて）

ｽｺｱﾗｰ
ｱｼｽﾀﾝﾄ・
ｽｺｱﾗｰ

ｺｰﾄに向かって↑

　①ﾁｬｰｼﾞﾄﾞ・ﾀｲﾑ・ｱｳﾄ
前半2回、後半3回、各延長1回
ﾀｲﾑｱｳﾄが取れる。
使った時は×を書く。
使わなかった時は二本線を引く。

　　　　前半　　　　　　　　　　　　後半　　　　　　 延長１　　延長2

　　　(1Q・2Q)　　　　　　　　　(3Q・4Q)

　⑤ｷｬﾌﾟﾃﾝ（CAP）
ｺｰﾁからｻｲﾝをもらう時、ｽﾀｰ
ﾀｰの５人中からｷｬﾌﾟﾃﾝを確
認し（CAP）を記入する。

　②ﾁｰﾑ・ﾌｧｳﾙ
ﾌﾟﾚｲﾔｰにﾌｧｳﾙが記録されるた
びに数字を×で消していく。
ｺｰﾁに記録されるﾌｧｳﾙはﾁｰﾑ・
ﾌｧｳﾙとして数えない。

　③Pl-in欄（ｹﾞｰﾑ出場の記録）
ｽﾀｰﾀｰの５人はｺｰﾁからｻｲﾝをもらう
時、×を付けておき、ｹﾞｰﾑ開始に確認
して○を付ける。後から出場した選手
は×のみ付ける。

　④ﾌｧｳﾙ欄（ﾌｧｳﾙの記録）
※ﾌｧｳﾙの種類を表す文字を記入
※ﾌﾘｰｽﾛｰがある場合にはその数を
 　右下に書き添える。（ﾌﾘｰｽﾛｰが相殺
　 される場合にはＣを書き添える）
※前半終了時に太い線で枠を区切る
※ｹﾞｰﾑの終わりに使用しなかった枠に
　 横線を引く。

　⑥ファウルの種類を表す文字・審判ｼﾞｪｽﾁｬｰ
プレイヤーに記録されるファウル
（チーム・ファウルとして数える）
Ｐ　・・・　パーソナル・ファウル
Ｔ　・・・　テクニカル・ファウル
Ｕ　・・・　アンスポーツマンライク・ファウル
Ｄ　・・・　ディスクォリファイング・ファウル
Ｆ　・・・　ファイティング
コーチに記録されるファウル
（チーム・ファウルとして数えない）
Ｃ　・・・　コーチ自身のスポーツマンらしくないふるまいに対
する
　　　　　 テクニカル・ファウル
Ｂ　・・・　アシスタント・コーチ、交代要員、チーム関係者の
　　　　　 テクニカル・ファウル
Ｆ　・・・　ファイティング

テクニカル・
ファウル

アンスポーツマンライ
ク・ファウル

ディスクォリファイン
グ・ファウル

　⑫試合終了
最終の得点合計
の数字を○で囲
み、下に２本の太
線を引く。その下
の未使用の欄に
は黒色で斜線を
引く（左上から右
下に引く）

⑭記録がすんだら○数字の順にｻｲﾝをす
る。
（ﾀｲﾑｷｰﾊﾟｰ、24秒ｵﾍﾟﾚｰﾀｰ、A.ｽｺｱﾗｰ、ｽｺ
ｱﾗｰ、副審、主審）※2004変更

　⑪ﾌﾘｰｽﾛｰ
得点合計の数字を●
で消し、得点した選
手の番号を横に記入
する。
※不成功だったﾌﾘｰ
ｽﾛｰは記入しない。

⑧ﾌｨｰﾙﾄﾞ・ｺﾞｰﾙ（２点）
得点合計の数字を斜線／
で消し得点した選手の番号
を横に記入する。

⑨ﾌｨｰﾙﾄﾞ・ｺﾞｰﾙ（３点）
得点合計の数字を斜線／で
消し得点した選手の番号を
横に記入し○で囲む。

⑩ﾋﾟﾘｵﾄﾞの終了
得点合計の数字を
○で囲み、下に１本
の太線を引く。

⑬得点は全て黒色で記入する。
延長は何度行われても得点を1行にまとめて記入す

３点を認め
る時

ｽﾘｰ・ﾎﾟｲﾝﾄ・
ｼｮｯﾄをした時

⑦ﾃｰﾌﾞﾙ・
ｵﾌｨｼｬﾙｽﾞの席順

 


