· オルタネイティング・ポゼション・ルールの説明

· ジャンプ・ボール

いつ，どちら向きに矢印（ポゼション・アロー）を表示し始めればよいか？

ジャンパーにタップされたボールをどちらかのチームが最初にコントロールしたときに，そのチームの相手チームが攻撃する方向を示す．

1 ヴァイオレイション

(1) ボールがチーム・コントロールされる前（ジャンプ・ボールのヴァイオレイション，etc.）

(2) ボールがチーム・コントロールされたあと（トラヴェリング，バック・コート・ヴァイオレイション，etc.）

注：どちらの場合もアウト・オブ・バウンズを含む

2 ジャンパーがボールをタップする前のヴァイオレイション

3 ジャンパーがボールをタップする前のファウル

4 ヘルド・ボール

(1) ボールがチーム・コントロールされる前

(2) ボールがチーム・コントロールされたあと

5 パーソナル・ファウル

(1) ボールがチーム・コントロールされる前

(2) ボールがチーム・コントロールされたあと

6 ダブル・ファウル

(1) ボールがチーム・コントロールされる前

(2) ボールがチーム・コントロールされたあと
· スロー・イン

いつ矢印（ポゼション・アロー）の向きを変えればよいか？

スロー・インされたボールがコート内のプレイヤーに触れるかスロー・インをするチームのヴァイオレイションが宣せられたときに表示器具の向きを変える．

1 ヴァイオレイション

(1) スロー・インをするチームのヴァイオレイション

(2) 防御側チームのヴァイオレイション

2 直接バスケットに入る

3 直接リングにはさまる

4 アウト・オブ・バウンズ

5 ファウル

(1) スロー・インをするチームのファウル

(2) 防御側チームのファウル

· 重要な確認事項および規則委員会に寄せられた質問や事例報告の抜粋（規則の変更部分に関するもの）
確認事項：

1 ポゼションの表示器具の操作は，スコアラーが行う．

2 どちらのチームにも関係のない理由で審判がゲームを止めたときは，２４秒計は原則としてリセットされる．
3 オフィシャルズ・テーブルの上に置かれる赤い矢印は，ポゼションの表示器具だけである．それ以外の用途をもつ赤い矢印をオフィシャルズ・テーブルの上に置いてはならない．
4 トレイル・オフィシャルは，２４秒計の残り時間が少なくなったときには，常に残りの秒数に注意を払っていなければならない．
もしショットのボールがプレイヤーの手から離れる前に２４秒が経過してヴァイオレイションが成立したときには，ただちに笛を鳴らしてヴァイオレイションを宣さなければならない．
事例報告：

1 ダブル・ファウルが宣せられたとき，ボールをコントロールしていたチームのスロー・インでゲームを再開したが，たまたまポゼションの表示がそのチームのスロー・インの順番だったので，テーブル・オフィシャルがジャンプ・ボール・シチュエイションと勘違いをして，スロー・インののちに表示器具の向きを変えてしまった．

質問事項：

1 ジャンプ・ボール・シチュエイションになったとき，それまでボールをコントロールしていたチームにオルタネイティング・ポゼション・ルールのスロー・インが与えられる場合，２４秒計はリセットするのかそれとも継続するのか？

2 ジャンプ・ボール・シチュエイションになったときは，どちらのチームにも交代が認められるのか？

3 ジャンプ・ボール・シチュエイションになったときは，審判は位置の交換を行うのか？

4 公式のゲームでタイム・アウト表示器をポゼションの表示器具として用いてもよいか？

5 ボールがどちらのチームにもコントロールされる前にジャンプ・ボール・シチュエイションになってしまったときは，例外的に再びジャンプ・ボールを行うが，その場合は，どこでジャンプ・ボール・シチュエイションが起こったとしても，ジャンプ・ボールはセンター・サークルで行うのか？

6 オルタネイティング・ポゼション・ルールのスロー・インのとき，スロー・インされたボールがコート内のプレイヤーに触れないで直接リングにはさまってしまった．
どのように処置をすればよいか？

7 公式のゲームでは，フリースロー・サークルの破線の部分は必ず消さなければならないか？

