
２００４年度ルール変更点
１．オルタネイティング・ポゼション・ルール
２．２４秒ルールの変更
３．高校生以上の女子のボールが７号から６号に変更
４．タイムアウトの請求が１・２・３ピリオド各１回４ピリオド２回から前半２回・後半３回に変更
５．ミニバスでもオルタネイティング・ポゼション・ルールを採用
６．中学生については、オルタネイティング・ポゼション・ルール、２４秒ルールの変更、タイムアウトの請求が前半２回・後半３回に変更で、
　　１ピリオド７分から８分に変更
（８分－２分－８分－ハーフ１０分－８分－２分－８分）

佐賀県バスケットボール協会URL　http://saga.jabba-net.com

２４秒ルールの図解
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オルタネイティング・ポゼション・ルールの例
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