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テーブルテーブルテーブルテーブル・・・・オフィシャルズオフィシャルズオフィシャルズオフィシャルズのののの任務任務任務任務」」」」のののの変更点変更点変更点変更点のののの概略概略概略概略

※※※※「「「「スコアラースコアラースコアラースコアラー 「「「「アシスタントアシスタントアシスタントアシスタント・・・・スコアラースコアラースコアラースコアラー」」」」のののの名称名称名称名称がががが、、、、それぞれそれぞれそれぞれそれぞれ「「「「スコアキーパースコアキーパースコアキーパースコアキーパー 「「「「アアアア」、 」、」、 」、」、 」、」、 」、
シスタントシスタントシスタントシスタント・・・・スコアキーパースコアキーパースコアキーパースコアキーパー」」」」にににに変更変更変更変更されたされたされたされた。。。。

１１１１．．．．スコアキーパースコアキーパースコアキーパースコアキーパー
（（（（１１１１））））オルタネイティングオルタネイティングオルタネイティングオルタネイティング・・・・ポゼションポゼションポゼションポゼション・・・・ルールルールルールルール

①第１ピリオド以外の、第２、第３、第４ピリオドと各延長時限の開始は、すべてオフィシャルズ・テーブルから遠いほ

うのセンー・ラインのアウト・オブ・バウンズからのオルタネイティング・ポゼション・ルールによるスロー・インを

行うことになった。

前半前半前半前半（（（（第第第第２２２２ピリオドピリオドピリオドピリオド））））がががが終了終了終了終了したときにすみやかにしたときにすみやかにしたときにすみやかにしたときにすみやかにポゼションポゼションポゼションポゼション・・・・アローアローアローアローのののの※後半から攻めるバスケットが変わるので、

、第３ピリオドを始めるときにオルタネイティング・ポゼション・ルールによるスロー・インのボールが向向向向きをきをきをきを変変変変ええええ
与えられるチームが攻撃する方向を正しく示しておけるようにする。

②第２、第３、第４ピリオドと各延長時限を始めるスロー・インのときに、ボールがスロー・インをするプレイヤーに与

えられてからスロー・インされたボールがコート内のプレイヤーに触れるまでの間にファウルやヴァイオレイションが

起こった場合は、そのファウルやヴァイオレイションはプレイのインタヴァル中ではなく競技時間中に起こったものと

して処置することになった。

ファウル ポゼションファウル ポゼションファウル ポゼションファウル ポゼション・・・・アローアローアローアローのののの向向向向きはきはきはきは変変変変えないえないえないえない ヴァイオレイシヴァイオレイシヴァイオレイシヴァイオレイシ※ が宣せられた場合は、 。スロー・インをするチームに

が宣せられた場合には、オルタネイティング・ポゼション・ルールによるスロー・インは終わったことになるのョンョンョンョン
で、 。ポゼションポゼションポゼションポゼション・・・・アローアローアローアローのののの向向向向きをきをきをきを変変変変えるえるえるえる

（（（（２２２２））））交代交代交代交代／／／／チャージドチャージドチャージドチャージド・・・・タイムタイムタイムタイム・・・・アウトアウトアウトアウト
①ヴァイオレイションのあとでも、どちらのチームにも交代が認められることになった。

どちらのどちらのどちらのどちらのチームチームチームチームからからからから交代交代交代交代のののの申申申申しししし出出出出がががが※ヴァイオレイションが宣せられたときも、ファウルが宣せられたときと同様に、

あってもあってもあってもあっても交代交代交代交代がががが認認認認められるめられるめられるめられる時機時機時機時機がががが終終終終わるわるわるわる前前前前にににに合図器具合図器具合図器具合図器具をををを鳴鳴鳴鳴らしてらしてらしてらして交代交代交代交代をををを知知知知らせるらせるらせるらせる。。。。
②フリースローの場合、チャージド・タイム・アウトや交代が認められる時機が終わるのが 「１投目のフリースロー・、

シューターにボールが与えられたとき」に変更された。

※スコアキーパーは 「１投目のフリースロー・シューターにボールが与えられた」あとは、交代やチャージド・タイ、

合図合図合図合図をしてはならないをしてはならないをしてはならないをしてはならない。。。。ム・アウトを知らせる

③プレイのインタヴァル（ハーフタイムも含む）の間に交代するときも、交代要員はスコアキーパーに交代の申し出をし

なければならないことになったが、 やプレイの の間に交代の申し出があったチャージドチャージドチャージドチャージド・・・・タイムタイムタイムタイム・・・・アウト インタヴァルアウト インタヴァルアウト インタヴァルアウト インタヴァル
場合は、スコアキーパーは、交代を知らせる ことになった。合図器具合図器具合図器具合図器具はははは鳴鳴鳴鳴らさないらさないらさないらさない
※この場合、審判は交代の合図や交代要員を招く合図をしないし、交代要員がいったんコートに入る必要もなくなった

ので、スコアキーパーは、交代を申し出たプレイヤーの番号を覚えておく必要がある。

※また、チャージド・タイム・アウトの前に交代の申し出があり、そののちチャージド・タイム・アウトが認められた

場合は、審判がチャージド・タイム・アウトを認めたときに交代要員はプレイヤーとなり、プレイヤーは交代要員と

なる。

④どちらかのチームからチャージド・タイム・アウトが請求されていたときにファウルが宣せられた場合は、そのファウ

ルの伝達が完全に終わってからでなければチャージド・タイム・アウトを知らせる合図をしてはならない。どのような

場合でも、これらの手続きがすべて終わり、審判が笛を鳴らして定められたチャージド・タイム・アウトの合図（審判

の合図１２）を示したときから１分をはかり始めなければならない。

（（（（３３３３））））アンスポーツマンライクアンスポーツマンライクアンスポーツマンライクアンスポーツマンライク・・・・ファウルファウルファウルファウル
①合図器具を鳴らして審判に知らせる時機に 「１プレイヤーに２回目のアンスポーツマンライク・ファウルが宣せられ、

たとき」が追加された（スコアシート記入法参照 。）

※合図器具を鳴らして審判に知らせなければならない。

（（（（４４４４））））スコアシートスコアシートスコアシートスコアシート記入法記入法記入法記入法
①スコアシートを記入するペンの色が、第１ピリオドと第３ピリオドは 、第２ピリオドと第４ピリオド（延長時限を赤色赤色赤色赤色
含む）は に変更された。黒色黒色黒色黒色
※あらかじめスコアシートに記入しておくチーム・メンバーの氏名・番号、コーチやアシスタント・コーチの氏名、お

よびスコアシートの最上部に関すること、それぞれのサインは、すべて で記入する。黒色黒色黒色黒色
※ゲームの最初に出場する５人のプレイヤーの×印は で記入し、ゲームの開始時に囲む○印は で記入する。黒色 赤色黒色 赤色黒色 赤色黒色 赤色
※ゲーム終了後にスコアシートをしめるときは、すべて で記入する。黒色黒色黒色黒色
※新しい競技規則書に二色印刷で例示されているので、詳細は競技規則書を参照すること。

※プレイヤーに２回目のアンスポーツマンライク・ファウルが宣せられて失格・退場になったときは、残りのすべての

枠に“ ”を記入する。D

U D DU P2 2

※コーチに２回目の“ ”が記録されて失格・退場となったときは、残りの枠に“ ”を記入する。C D

C Dコーチ C2 2

・コーチA

そのそのそのそのピリオドピリオドピリオドピリオドにににに記入記入記入記入したしたしたしたファウルファウルファウルファウルのののの記号記号記号記号だけをだけをだけをだけを太太太太いいいい線線線線でででで囲囲囲囲③第１、第２、第３ピリオドが終わったとき、ファウルの欄で

む それぞれのむ それぞれのむ それぞれのむ それぞれのピリオドピリオドピリオドピリオドでででで使用使用使用使用したしたしたした色色色色でででで記記記記ことになった（コーチ、アシスタント・コーチの欄も同様にする 。この線は）

。入入入入するするするする
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２２２２．．．．タイムキーパータイムキーパータイムキーパータイムキーパー
①タイムキーパーが合図器具を鳴らして時間の経過を知らせる時機に 「第１ピリオドおよび第３ピリオドの始まる３分、

前と１分３０秒前 「チャージド・タイム・アウトが終わったとき（チャージド・タイム・アウトをはかり始めてから」、

６０秒が経過したとき 」が追加された。）

※タイムキーパーは、次のときに合図器具を鳴らして時間の経過を知らせる。

第第第第１１１１ピリオドピリオドピリオドピリオド 第第第第３３３３ピリオドピリオドピリオドピリオド ３３３３分前分前分前分前A． と の開始

第第第第１１１１ピリオドピリオドピリオドピリオド 第第第第３３３３ピリオドピリオドピリオドピリオド １１１１分分分分３０３０３０３０秒前秒前秒前秒前B． と の開始

第第第第２２２２ピリオドピリオドピリオドピリオド 第第第第４４４４ピリオドピリオドピリオドピリオド 各延長時限各延長時限各延長時限各延長時限 ３０３０３０３０秒前秒前秒前秒前C． 、 、 の開始

．各ピリオド、延長時限の ときD 競技時間競技時間競技時間競技時間がががが終了終了終了終了したしたしたした
．審判がチャージド・タイム・アウトを宣してから ときE ５０５０５０５０秒秒秒秒がががが経過経過経過経過したしたしたした
．審判がチャージド・タイム・アウトを宣してから ときF ６０６０６０６０秒秒秒秒がががが経遇経遇経遇経遇したしたしたした
（チャージド・タイム・アウトが認められたときは、タイムキーパーが２回目（６０秒）の合図をするまではゲーム

を再開しないことになった）

４４４４．．．．２４２４２４２４秒秒秒秒オペレイターオペレイターオペレイターオペレイター
① になったとき、それまでボールをコントロールしていたチームに引きつづきスロジャンプジャンプジャンプジャンプ・・・・ボールボールボールボール・・・・シチュエイションシチュエイションシチュエイションシチュエイション
ー・インのボールが与えられる場合も、 ことになった。２４２４２４２４秒秒秒秒のののの残残残残りりりり時聞時聞時聞時聞をををを継続継続継続継続してはかるしてはかるしてはかるしてはかる

２４２４２４２４秒計秒計秒計秒計をすぐにはをすぐにはをすぐにはをすぐにはリセッリセッリセッリセッ※２４秒が継続されるケースが増えたので、２４秒オペレイターは、審判の笛が鳴ったとき

、状況をよく判断してそのあとの操作を正しく行わなければならない。トトトトせずにまずせずにまずせずにまずせずにまずストップストップストップストップしししし
②２４秒の合図が鳴っても審判がその合図を無視してそのままゲームをつづけさせたときは、２４秒オペレイターは、す

みやかに２４秒計をリセットし、どちらかのチームがボールをコントロールしているときはその時点から、どちらのチ

ームもボールをコントロールしていないときは次にどちらかのチームがボールをコントロールした時点から、すみやか

にあらたな２４秒をはかり始めなければならない。

※審判が２４秒の合図に気がつかなかったり、２４秒が経過したのに２４秒の合図が鳴らなかったり鳴らしそこなった

りしたときは除く。

ツーツーツーツー・・・・パーソンパーソンパーソンパーソン・・・・マニュアルマニュアルマニュアルマニュアルのののの主主主主なななな変更点変更点変更点変更点

２２２２．．．．ゲームゲームゲームゲーム前前前前のののの準備準備準備準備
２２２２．．．．２２２２ ゲームゲームゲームゲーム前前前前のののの話話話話しししし合合合合いいいい（（（（プレーゲームプレーゲームプレーゲームプレーゲーム・・・・カンファレンスカンファレンスカンファレンスカンファレンス： ）： ）： ）： ）Pre-GameConference

１．ゲーム中に行うべき任務などの打ち合わせをする。審判は、個人ではなくオフィシャル・チームとしてゲームに臨む

のであるから、緊密な協力ができるようにあらゆる準備をしておく必要がある。

ゲームゲームゲームゲーム前前前前のののの話話話話しししし合合合合いいいい（（（（プレーゲームプレーゲームプレーゲームプレーゲーム・・・・カンファレンスカンファレンスカンファレンスカンファレンス））））はもっともはもっともはもっともはもっとも重要重要重要重要であるであるであるである。。。。２．

ン２２２２．．．．４４４４．．．．２２２２ ウォームウォームウォームウォーム・・・・アップアップアップアップととととスコアシートヘスコアシートヘスコアシートヘスコアシートヘののののサイサイサイサイ
１．審判は、オフィシャルズ・テーブルの反対側（オポジィット・サイド）に位置し、両チームのウォーム・アップを見

守る。

２２２２．．．．４４４４．．．．３３３３ ゲームゲームゲームゲーム開始前開始前開始前開始前のののの合図合図合図合図
１．主審は、笛を鳴らしてゲーム開始３分前の合図をする（図１３ 。）

２．主審は、 に笛を鳴らして、両チームのプレイヤーがウォーム・アップをやめてチーム・ベンゲームゲームゲームゲーム開始開始開始開始１１１１分分分分３０３０３０３０秒前秒前秒前秒前
チにもどるように指示する。

３．主審は、ハーフ・タイムにも、後半開始３分前および１分３０秒前に笛を鳴らして合図をする。同様に、第２ピリオ

ド、第４ピリオド、各延長時限の前のインタヴァルにも、ピリオド開始３０秒前に笛を鳴らして合図をする。

３３３３．．．．ゲームゲームゲームゲームのののの開始開始開始開始
３３３３．．．．１１１１ ジャンプジャンプジャンプジャンプ・・・・ボールボールボールボールのののの前前前前にににに

主審主審主審主審はははは、、、、ジャンプジャンプジャンプジャンプ・・・・ボールボールボールボールをさせるためにをさせるためにをさせるためにをさせるためにボールボールボールボールををををトストストストス・・・・アップアップアップアップするときにもするときにもするときにもするときにも、、、、規則違反規則違反規則違反規則違反がががが起起起起こったときにただちこったときにただちこったときにただちこったときにただち６．

にににに笛笛笛笛をををを鴫鴫鴫鴫らせるようにらせるようにらせるようにらせるように、、、、笛笛笛笛をくわえておくようにしなければならないをくわえておくようにしなければならないをくわえておくようにしなければならないをくわえておくようにしなければならない。。。。
３３３３．．．．４４４４ 第第第第１１１１ピリオドピリオドピリオドピリオド以外以外以外以外ののののピリオドピリオドピリオドピリオドのののの開始開始開始開始

１． 第１ピリオド以外の各ピリオド（各延長時限を含む）は、前のピリオドが終了したときにオルタネイティング・ポ

ゼション・ルールのスロー・インのボールが与えられることになっているチームによるスロー・インで始める。

２． 主審は、オフィシャルズ・テーブルから遠いほうのセンター・ラインのアウト・オブ・バウンズに立ち、ピリオド

開始の準備ができるのを待つ。

４４４４．．．．審判審判審判審判のののの位置取位置取位置取位置取りとりとりとりと責任範囲責任範囲責任範囲責任範囲
４４４４．．．．５５５５ トレイルトレイルトレイルトレイル・・・・オフィシャルヘオフィシャルヘオフィシャルヘオフィシャルヘのののの注意事項注意事項注意事項注意事項（（（（まとめまとめまとめまとめ））））

８８８８秒秒秒秒ルールルールルールルールのののの８８８８秒秒秒秒がががが場合場合場合場合によりによりによりにより継続継続継続継続されることになったのでされることになったのでされることになったのでされることになったので、、、、そのようなときはそのようなときはそのようなときはそのようなときは、、、、バックバックバックバック・・・・コートコートコートコートののののアウトアウトアウトアウト・・・・オブオブオブオブ７．

・・・・バウンズバウンズバウンズバウンズからからからから行行行行われるわれるわれるわれるスロースロースロースロー・・・・インインインインのののの際際際際にににに、、、、残残残残りのりのりのりの秒数秒数秒数秒数をををを両両両両チームチームチームチームののののプレイヤープレイヤープレイヤープレイヤーにににに知知知知らせるらせるらせるらせる。。。。

７７７７．．．．審判審判審判審判のののの位置取位置取位置取位置取りとりとりとりと責任範囲責任範囲責任範囲責任範囲
７７７７．．．．４４４４ファウルファウルファウルファウルのあとののあとののあとののあとのスウィツチスウィツチスウィツチスウィツチ

ファウルの判定のあとは、両審判は、原則としてコート上の位置を交換する。

ただし、次の場合は、コート上の位置を交換しない。

リードリードリードリード・・・・オフィシャルオフィシャルオフィシャルオフィシャルががががオフェンシヴオフェンシヴオフェンシヴオフェンシヴ・・・・ファウルファウルファウルファウルをををを宣宣宣宣したときしたときしたときしたとき１．

ファウルを宣したリード・オフィシャルは、スコアキーパーにファウルの伝達を終えたあとあらたにトレイル・オ
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フィシャルになる。

トレイル・オフィシャルは、反対側のコートのエンド・ラインに入り、あらたにリード・オフィシャルになる。

２．トレイル・オフィシャルがディフェンシヴ・ファウルを宜したとき（７．８．１、７．９．２参照）

ファウルを宣したトレイル・オフィシャルは、スコアキーパーにファウルの伝達を終えたあと、引きつづきその

コートでトレイル・オフィシャルになる。

リード・オフィシャルは、引きつづきエンド・ラインでリード・オフィシャルの位置取りをする。

８８８８．．．．フリースローフリースローフリースローフリースロー
８８８８．．．．１１１１ トレイルトレイルトレイルトレイル・・・・オフィシャルオフィシャルオフィシャルオフィシャルのののの任務任務任務任務

１．ファウルを宣した審判がスコアキーパーへの伝達を終えたのち、両審判はたがいに位置を交換し、あらたにトレイ

ル・オフィシャルになった審判は、フリースロー・シューターの左側でフリースロー・ラインとスリー・ポイント

・ラインが交わるところに立つ。

２．リード・オフィシャルがプレイヤーにフリースローの数を示したのち、トレイル・オフィシャルは、腕を上げてフ

リースローの数を示す合図（審判の合図５６、５７、５８）をボールがフリースロー・シューターの手から離れる

まで出しつづける。

８８８８．．．．２２２２ リードリードリードリード・・・・オフィシャルオフィシャルオフィシャルオフィシャルのののの任務任務任務任務
１．リード・オフィシャルは、トレイル・オフィシャルと対角線上の制限区域の外に立ち、すべてのフリースローのボ

ールをフリースロー・シューターに与え、フリースローをさせる。

２．制限区域に沿ってリバウンドの位置を占めているプレイヤーの人数と位置を確認したのち、制限区域に踏み込む前

に、オフィシャルズ・テーブルを見てチャージド・タイム・アウトや交代がないことを確認する。

３．そののち、制限区域に踏み込み、フリースローの数を示してから、１投目のフリースローのボールをフリースロー

・シューターにバウンス・パスでフリースローのボールを与える。

４．フリースロー・シューターにフリースローのボールを与えたあとは、リード・オフィシャルは、エンド・ラインの

外で、制限区域を区画するラインの延長線をまたいで立つ。

５．あとにフリースローがつづく場合は、リード・オフィシャルは、ショットされたボールを拾い、制限区域内で残り

のフリースローの数（１個、２個）を示し（審判の合図５４、５５ 、フリースロー・シューターにバウンス・パ）

スでフリースローのボールを与える。

いいいいフリースローフリースローフリースローフリースロー８８８８．．．．３３３３ 制限区域制限区域制限区域制限区域にににに沿沿沿沿ったったったったリバウンドリバウンドリバウンドリバウンドのののの位置位置位置位置ににににプレイヤープレイヤープレイヤープレイヤーがががが並並並並ばなばなばなばな
３．テクニカル・ファウル、アンスポーツマンライク・ファウル、ディスクォリファイング・ファウルの罰則によるフ

リースローは、すべてファウルを宣した審判の相手蕃判がフリースロー・シューターにボールを与えてフリースロ

ーをさせる。

４．ファウルを宣した審判は、フリースローが終わったのちすみやかににスロー・インをさせられるように、オフィシ

ャルズ・テーブルから遠いほうのセンター・ラインのアウト・オブ・バウンズに立つ。スロー・インをするプレイ

ヤーは、センター・ラインをまたいで立ち、コート内のどこにいるプレイヤーにパスしてもよい。

９９９９．．．．チャージドチャージドチャージドチャージド・・・・タイムタイムタイムタイム・・・・アウトアウトアウトアウトとととと交代交代交代交代
９９９９．．．．１１１１ チャージドチャージドチャージドチャージド・・・・タイムタイムタイムタイム・・・・アウトアウトアウトアウト

３．チャージド・タイム・アウトの間、両審判は、図に示されているように、オフィシャルズ・テーブルから遠いほう

のフリースローの半円の外側で、フリースロー・ラインの延長線をまたいで立ち、それぞれのチーム・ベンチに向

かい合うように位置する。このとき、ゲームを再開するスロー・インやフリースローのボールをプレイヤーに与え

る審判がボールを持ち（あるいはボールを自分の足元に置き 、チャージド・タイム・アウトが終わるのを待つ。）

両審判は、チャージド・タイム・アウトの間、それぞれ両チームのプレイヤー、交代要員、コーチを見守り、なお

かつ必要があるときはテーブル・オフィシャルズとアイ・コンタクトをとるようにする。


